Présentation des activités

Tableau a double entrée : Il faut que votre enfant repere ou est le fruit ou le Iégume dans le
tableau, qu’il regarde la ligne et la colonne et qu'’il retranscrive la lettre et le chiffre dans le tableau
en bas de la page. Une colonne sous le tableau a faire par jour. Il faut de la répétition pour
I’apprentissage. L’objectif est qu’a la fin de la semaine I'enfant y arrive seul.
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Fichier 25 problemes: Il y a 5 types de problemes, il est préférable d’en faire 1 de chaque type par
jour pour que chaque jour I'enfant progresse et y arrive seul a la fin de semaine. Il faut essayer de
cacher la page de droite a votre enfant par exemple avec un cahier.
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La princesse a trouvé 8 chocolats.
_ Elleenmange2. Elle garde 2 chocolats
Elle en donne 4 a ses amis,
Elle garde tout le reste

Combien en garde-t-elle?
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Fichier algorithmes : Continuer les algorithmes dans le quadrillage.



Conseil d’organisation sur la semaine

Jour1:
Remplir 1 colonne du tableau & double entrées
Faire un probléme de chaque « type »
Faire un algorithme

Jour 2 :
Remplir 1 colonne du tableau & double entrées
Faire un probléme de chaque « type »
Faire un algorithme

Jour 3 :
Remplir 1 colonne du tableau a double entrées
Faire 2 problemes de chaque « type »
Faire un algorithme

Jour 4 :
Remplir 1 colonne du tableau a double entrées
Finir les derniers problémes du fichier
Faire les 2 derniers algorithmes



